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Zorientovani mapy
N h? E:,.,‘j\“ A“;g_: 2

4 @%hlpions NG )/"f{
N & ore SRS
R RS p; Y

V pripadech, kdy je nutné podrobné srovnat krajinu s

. mapou je dobré mapu zorientovat, to znamena natocit

mapu tak, aby sever na mapé byl totozny se severem

» %"Z’/ i skute¢nym. Na vétsiné map je sever ,,nahore”, k severt
mapé jsme otoceni kdyZz mapu normalné ¢teme. Neni-I
tomu tak, méli bychom na mapé najit Sipku nebo

smérovou rizici vyznacu-jici sever. Takovéto mapy take
mivaji ¢tvercovou sit orientovanou podle svéto-vych st
U map, které nemaji sever nahore, postupujeme obdol
jako u normalnich, az na to, Ze misto okraje mapy a ¢as

e

nim rovnobéznych pouzijeme néjakou jinou linii, mifici

severu k jihu. Dale se budu zabyvat jen mapami se
severem nahore. Jak tedy postupovat u bézné mapy se

; : : severem u horniho okraje? K levému ¢i pravému okraji

P = == / ‘3\‘ M -7\ _| mapy, nebo &Fe s nimi rovnobé&zné, pfiloZzime buzolu t
aby smérovala na sever mapy, na buzole nastavime 0° a otd¢ime mapou s buzolou u kraje, dokud strell
nebude mifit na sever na stupnici (a dostane se mezi svétélkujici ¢arky 0° oznacujici). Toto je presny
postup, kterého se nemusime vzdy drzet, vétSinou staci néjak prilozit buzolu k mapé, nic nenastavovat
mapou otacet, dokud strelka nebude mifit i k ,,severu na mapé“.

Mapu je také mozné zorientovat bez buzoly podle vyrazného orientacniho bodu tak, Ze mapou otacime

dokud spojnice na mapé od naseho stanovisté k vybranému orientacnimu bodu nemifi na tento bod ve
skutecnosti.

v

KdyZz mdme mapu zorientovanou, sméry od naseho stanovisté k dalsSim bodim na mapé mifi k témto
bodldm ve skutecnosti. V drsné pfirodé se to hodi naptiklad k pojmenovani okolnich kopcU pti pikniku s
vyhledem, jinak je zorientovand mapa neocenitelnou pomUckou pfi hledani cesty v neznamém terénu.
Dokonce i pfi orientacnim béhu se spiS nez méreni azimutl pouziva srovnani skutecnosti se zorientova
mapou.

Meéreni azimutu na mapé

Buzolu pfiloZime na mapu tak, aby jeji hrana spojovala mista, mezi kterymi azimut mérime, a aby Sipka
pravitku buzoly mifila spravnym smérem (tfeba ve sméru pochodu, chystame-li se podle azimutu jit).
Kolecko stupnice nato¢ime tak, aby sever na stupnici mifil na sever na mapé. Vétsina buzol ma na spod
strané kompasu se stupnici ¢ary ve sméru sever — jih. Pfesné buzolu nastavime tak, aby tyto cary byly
rovnobézné se severojizni-mi ¢arami ¢tvercové sité na mapé. Pfi méreni na mapé nemusi byt mapa

zorientovand, nezajima nas tedy skutecny sever, a proto nepouzivame strelku.

Meéreni azimutu ve skutecnosti
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stupnici tak, aby strelk
N\ miFila na 0° na stupnic
- Azimut potom odecter
na stupnici v bodé
\ \\‘ vyznaceném na pravitk

\ \ PFi méreni musi byt bu
A S ve vodorovné poloze, :
: £ se stfelka mohla bez
problému otacet. U
pravitkové buzoly nelz
zaroven mifit buzolou
cil a sledovat strelku a
stupnici, je tfeba strid:
y pohled na cil a na buzc
N, ’5‘\‘ =2\ | méFeni tedy neni moc piesné. Tento problém eliminuji

)

B

0

castecné buzoly se zrcatkem, Uplné buzoly prizmatické.

Urceni sméru ve skutecnosti podle azimutu

Na stupnici nastavime pozadovany azimut a buzolou otacime, dokud stfelka nemifi na 0° na stupnici.
Pravitko buzoly potom ukazuje pozadovany smér.

Pochod podle azimutu

+ Postupujeme tak, Ze ur¢ime smér podle azimutu (viz vy
K a vybereme si vtomto sméru orientacni bod, ktery bud
celé trasy k nému viditelny. Kdyz k nému dojdeme,
zamérime dalsi bod a tak dale... Rozhodné se podle
azimutu nechodi tak, Zze bychom drzeli buzolu v ruce a
chlize se snazili udrzet spravny smér, alespon za dobré
_ 400, 1 OO m viditelnosti ne. Ve tmé ¢i mlze nam nic jiného nezbyva,
kdyZ to neni zrovna presné.

Co délat, kdyz pfi pochodu podle azimutu narazime na
& prekazku,kterou neni mozné prejit? Obejdeme ji, a buz

s nam pomuze vratit se zpét na plvodni trasu. Ve vhodn

& vzdalenosti pfed prekazkou zménime azimut tak, abyct

___——-'__' se prekdzce vyhnuli — napfiklad o +40°. Vyrazime timto

:...' + 400’ 1 OO m novym smérem a méfime vzdalenost, kterou jsme timt
smérem usli. KdyZ se ocitneme vedle prekazky,

.

pokracujeme ddl podle plvodniho azimutu. Za prekazkou se na plvodni trasu vratime tak, Ze ujdeme
odmérenou vzdalenost o azimut opraveny opacné, v nasem pripadé tedy o —40°. Méli bychom se tak
ocitnout zpét na plvodni trase. Jak to vypada napovi obrazek.

data:text/html;charset=utf-8,%3Ch2%20style%3D %22font-family %3A%20TitilliumMaps29L.400wt%2C %20Calibri%2C %20Candara%2C %20Segoe%2C... ~ 2/3



4.2.2015 Zaklady prace s buzolou - ARGO o.s. - vodacko-turistické oddily pro déti s lodénici v Braniku

Zameéreni vlastni pozice pomoci buzoly

Pomoci mapy a buzoly miZeme dokonce zjistit svoji polohu. Tato metoda je pouzitelna jen v pfipadé, z
pfiblizné vime, kde jsme, a podafi se nam identifikovat alespon dva orientacni body v dohledu i na mag
Zmérime ve skutecnosti azimuty téchto bodl (mély by na sebe byt pokud mozno kolmé) do mapy je
preneseme jako primky prochazejici témito orientacnimi body na mapé. Prisecik téchto pfimek je pak
misto, kde se nachazime.

Podobnou metodu mlZzeme pouZit i v pfipadé, Ze jeden rozmér je dany jinak: napfiklad jdeme po cesté
které mame v urcitém misté odbocit. Na mapé si zjistime azimut od mista odboceni k vyraznému
orientacnimu bodu (zase pokud mozno ve sméru kolmém k cesté) a z cesty odbocime ve chvili, kdy se
tento bod ocitne pravé v na mapé zméreném azimutu.
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